
FEIXEN 
Spielanleitung von Stephan Hildebrandt

YouTube: https://www.youtube.com/@boardgameteacher3030 
Instagram: https://www.instagram.com/boardgame_teacher/ 

 ab 10 Jahren/ ab Klasse 5

 Regelerklärung ca. 5 min  / Spielzeit ca. 40 min

 im Unterricht mit bis zu 28 Personen, je 4 Personen pro Spielgruppe

Fächer: Mathematik, Sachunterricht

Lernen: Kopfrechnen, Zahlenraum bis 100, 
Sozialkompetenz

Worum geht’s?
Feixen ist ein Würfelspiel, welches das Einhalten von Regeln und das Kopfrechnen im 
Zahlenraum bis 100 trainiert.

In der Tischmitte liegen 13 Würfel in verschiedenen Farben. Der aktive Spieler würfelt mit 
zwei schwarzen Würfeln. Mit einem der Würfel kann er sich einen Würfel mit der gleichen 
Augenzahl aus der Tischmitte nehmen und vor sich ablegen. Mit dem zweiten Würfel kann 
er, je nach Augenzahl, eine entsprechende Aktion ausführen.

Wenn ein Pasch gewürfelt wird, notieren die Spieler die Augenzahl der aktuell vor ihnen 
ausliegenden Würfel auf dem Block.

Wer nach 14 Wertungen die Meisten Punkte hat, gewinnt.
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Was brauchst du?
Ihr benötigt die als Schuledition entwickelten Materialien.

Aktionsübersicht:

https://www.dropbox.com/s/racma8a4kwmqsph/Aktions%C3%BCbersicht.pdf?dl=0

Spielhilfe:

https://www.dropbox.com/s/5uu4017ah0kuk3r/Spielzug%C3%BCbersicht%20doppelt.pdf?dl=0

Außerdem benötigt ihr pro Gruppe einen Satz Würfel (3x grün, 3x  blau, 3x gelb, 4x rot, 2x 
schwarz).

Aktivität im Unterricht 
Teilt die Klasse in Gruppen zu je 2 – 4 Personen ein. Jede Gruppe benötigt einen Satz Würfel, 
eine Spielhilfe für den aktiven Spieler und pro Spieler einen Wertungsblock und eine 
Aktionsübersicht.

Anschließend beginnt das Spiel. 

Feixen trainiert besonders das Einhalten von Regeln und festigt Kopfrechnen im Zahlenraum 
bis 100. Das Spiel zeichnet sich durch eine sehr hohe Interaktion zwischen den 
Mitspielenden aus. Auf diese Weise trainiert es in besonderem Maß die Sozialkompetenz der
Mitspielenden.

Was geht noch? 
Es ist sehr wichtig, das Prinzip des Einsatzes der Würfel zum Auslösen von Aktionen vor 
Beginn des Spiels, gut zu erklären. Die Schülerinnen und Schüler sollten beim ersten Spiel gut
begleitet werden, da das Spielprinzip erst verinnerlicht werden muss.

LINKS:
Regelvideo: https://www.youtube.com/watch?v=SntL_SxVXhE

Feixen im Unterricht: https://www.youtube.com/watch?v=O5easelS87Q
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